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Systemvoraussetzungen fiir die Software

« Prozessor: min. 500 MHz-CPU

« Speicher: min. 128 MB RAM empfohlen

- ein freier USB-Port

25 MB freier Festplattenplatz

« 32-oder 64 Bit-Windows-Betriebssystem (Bitte beachten Sie unsere Hinweise zu den
Betriebssystemen (Kapitel 1.5) bzw. auf unserer Homepage unter
http://www.visualtrain.de)

Warenzeichen
Microsoft und Microsoft Windows sind Warenzeichen oder eingetragene Warenzeichen der

Microsoft Corporation. Alle anderen Warenzeichen sind im Eigentum der jeweiligen
Firmen.

Besondere Kennzeichnungen in diesem Handbuch
Besonders wichtige Hinweise in diesem Handbuch sind durch eine fette Schrift

und einen hellgrauen Hintergrund gekennzeichnet, so dass diese Hinweise auch
bei einem s/w-Ausdruck des Handbuches gut zu erkennen sind.

Weiterfiihrende Hinweise, die nicht unmittelbar mit dem Thema zu tun haben mdiissen,
sind kursiv gekennzeichnet.

Kapitelverweise werden in der PDF-Version in blau angezeigt und funktionieren in den meisten PDF-Readern als
Links, bei denen man durch das Anklicken automatisch auf die angegebenen Kapitel springen kann.
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VA
Vorwort

Vielen Dank fir die Nutzung des VISUAL TRAIN Digital Dashboards.

Bitte lesen Sie dieses Handbuch ausfihrlich, bevor Sie die technischen Komponenten in
Betrieb nehmen.

Wir wiinschen Ihnen viel SpaB3 mit Ihrer VISUAL TRAIN Modellbahnlésung,

Martin Droste (VISUAL TRAIN Software-Entwicklung)
Rainer Pohl (VISUAL TRAIN Technische Entwicklung)
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1. Allgemeines

1. Allgemeines

1.1 Allgemeine Sicherheitshinweise

Bitte lesen Sie auch das Technische Handbuch, bevor Sie damit beginnen, Thren VISUAL
TRAIN DCC-Controller oder andere Module anzuschlieBen.

Transformatoren diirfen an ihrem Wechselstromausgang nicht parallel
angeschlossen werden. Zieht man den Netzstecker eines Trafos aus der
Steckdose, so stehen an ihm 230V an, solange der andere Trafo mit dem
Stromnetz verbunden ist (siehe Abbildung). Hier besteht die Gefahr eines
elektrischen Schlages.

|n 2 T
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1.2 Was ist das ,VISUAL TRAIN Digital Dashboard" \/

1.2 Was ist das ,,VISUAL TRAIN Digital Dashboard™

Das VISUAL TRAIN Digital Dashboard erlaubt Ihnen in Verbindung mit der VISUAL TRAIN
DCC-Zentrale, die Sie anhand unserer Anleitungen zusammenbauen kénnen, eine
einfache Darstellung der Bedienelemente auf Ihrem Computer-Bildschirm. Sie kédnnen
damit eine beliebige Anzahl von Lok- und Zubehdér-Decodern steuern, 4 Lok- und 4
Zubehoér-Decoder davon gleichzeitig.

1.3 Installation Ihrer VISUAL TRAIN Software von einer CD oder DVD oder
einem USB Stick

1.

Legen Sie die VISUAL TRAIN CD in Ihr CD-ROM- oder DVD-Laufwerk ein, bzw. ste-
cken Sie den USB-Stick in einen USB-Anschluss Ihres Systems. Nach einiger Zeit
sollte das VISUAL TRAIN Setup mit einer Willkommensmeldung erscheinen.

. Wenn die Installation nicht automatisch gestartet wird oder Sie eine Fehlermel-

dung bekommen haben, gibt es auch eine andere Mdglichkeit die Installation zu

starten:

a) Offnen Sie den Windows-Explorer

b) Suchen Sie dort Ihr CD-ROM-, DVD- oder USB-Laufwerk und 6ffnen Sie dieses.

c) Suchen Sie die Datei VTDCSetupXXYYZZ.exe und flihren Sie diese mit einem
Doppelklick aus (XXYYZZ steht fur die Versionsnummer).

d) Der Installationsassistent flihrt Sie nun vollstéandig durch die gesamte Installa-
tion

1.4 Installation Ihrer VISUAL TRAIN Software aus dem Internet

WN -

. Stellen Sie eine Internet-Verbindung her.
. Rufen Sie die VISUAL TRAIN Homepage auf: http://www.visualtrain.de
. Unter Downloads - VISUAL TRAIN Software finden Sie alle verfiigbaren Voll-

und Updateversionen

. Die Versionen kénnen in zwei Varianten zur Verfligung stehen:

a) Download als ZIP-Datei: Hier ist der gesamte Inhalt gepackt. Sie missen die-
sen zunachst mit einem geeigneten Programm entpacken (wie z.B. WinZip
oder 7Zip). Nach dem Entpacken fahren Sie bitte wie oben beschrieben fort
(1.3.2¢c))

b) Download als selbst extrahierende EXE: Hier miissen diese Datei nur herunter-
laden und durch einen Doppelklick ausfiihren. Danach flihrt Sie auch hier ein
Assistent durch den weiteren Installationsprozess (siehe auch 1.3.2c)
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1.5 Hinweise fiir die Installation unter verschiedenen Windows-Versionen

1.5 Hinweise fiir die Installation unter verschiedenen Windows-Versionen

1.5.1 Hinweise fir die Installation unter Windows 98 ©

Die Unterstlitzung fiir dieses Betriebssystem wurde eingestellt. Dennoch ist VISUAL
TRAIN auch weiterhin unter diesem Betriebssystem laufféhig. Bitte kontaktieren Sie un-
seren Support, wenn Sie dieses planen.

1.5.2 Hinweise filr die Installation unter Windows Vista ©

Die VISUAL TRAIN Software ist nach unseren Tests uneingeschrankt unter Windows Vista
lauffahig. Zur Installation benédtigen Sie Administratorrechte. Sollte danach die Software
auch nicht funktionieren, verwenden Sie bitte den Kompatibilitats-Assistenten von
Windows VISTA. Suchen Sie dazu in Ihrer Hilfe nach den Stichworten , Ausfiihren von
alteren Programmen in dieser Version von Windows". Bendtigen Sie weitere Hilfe,
zdgern Sie bitte nicht, unsere Hotline anzurufen.

1.5.3 Hinweise fir die Installation unter Windows 7 ©

I =

[, Eigenschaften von vtDigitalDashboard.exe [s3s| | VISUAL TRAIN kann auch unter
dem Betriebssystem Windows

Mlgemein | Kompatibiltat | Sicherheit I De‘tailsl‘u"urgéngewersinnen| 7 verwendet werden. Bitte
beachten Sie dazu, dass das

Falls dieses Programm Probleme verursacht, wahlen Sie den Programm unter Administrati-

Kompatibiltatsmodus, der mit der friiheren Windows- Version
ubereinstimmt, unter der das Programm richtig funkdioniere.

Hilfe beim &uswidhlen der Einstellungen
Kompatibiltatsmodus

onsberechtigungen laufen
muss.

Offnen Sie dazu Ihren Windows
[ Programm im Kompatibiltatsmodus ausfihren fir; Explorer.

Do SEiiETiil Normalerweise sollten Sie un-
ter Threm Laufwerk C unter
Einstellungen Programme (ggf. Program
[ Mit 256 Farben ausfihren Files) das Verzeichnis VISU-

ALTRAIN (zusammengeschrie-
[ In Bildschimauflasung 640 x 480 ausfiihren ben) finden.

[] Visuelle Designs deaktivieren ) ) ) L
Bitte klicken Sie auf die, in die-

[T Desktopgestaltung deaktivieren sem Verzeichnis vorhandene

[ Skalierung bei hohem DPI-Wert dealdivieran Datei
vtDigitalDashboard.exe
Berechtigungsstufe mit der rechten Maustaste und

[ Eroramm s Edrvisirator seitirer: wahlen die Eigenschaften aus.

In dem auftauchenden Fenster

@ungm fur alle Benutzer andem | k_llc_k_e?_ Sie den Relt_er Kompa-
\ tibilitat an und klicken unter
Berechtigungsstufe dann die

[ 0K ] l Abbrechen ] lmeehmen Box Programm als Adminis-
- trator ausfiihren an.

Jetzt sollte sich das VISUAL TRAIN Digital Dashboard ordnungsgemaB ausfithren lassen.
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1.5.4 Hinweise fiir die Installation unter Windows 8 © \/

1.5.4 Hinweise fiir die Installation unter Windows 8 ©

VISUAL TRAIN Digital Dashboard kann auch unter dem Betriebssystem Windows 8 in der
32- und 64-Bit-Variante verwendet werden. Bitte beachten Sie dazu, dass das Programm
unter Administrationsberechtigungen laufen muss.

Es gelten analog die Vorgaben wie fir Windows 7 (siehe oben). Gegebenenfalls kann das
Programm auch unter gednderten Kompatibilitdtseinstellungen ausgefihrt werden.

Bitte kontaktieren Sie zur Unterstlitzung gerne unseren Support.

1.5.5 Hinweise fiir die Installation unter Windows 10 ©

VISUAL TRAIN Digital Dashboard wurde unter Windows 10 noch nicht umfangreich ge-
testet, funktioniert nach ersten Tests aber analog zu Windows 8 in der 32- und 64-Bit-Va-
riante. Bitte beachten Sie dazu, dass auch hier das Programm unter Administrationsbe-
rechtigungen laufen muss.

Es gelten analog die Vorgaben wie fiur Windows 7 (siehe oben). Gegebenenfalls kann das
Programm auch unter geanderten Kompatibilitatseinstellungen ausgefiihrt werden.

Bitte kontaktieren Sie zur Unterstiitzung gerne unseren Support.

Seite 11



v
\ 2. Die Oberflache

2. Die Oberflache

2.1 Start der Oberflache und erste Einrichtung

Wenn Sie das VISUAL TRAIN Digital Dashboard ordnungsgemas installiert haben, werden
Sie beim ersten Aufruf folgendes Bild sehen:

3, VISUAL TRAIN Digital Dashboard ==
Controller-Mr: | 0 Status: B | @D

Die Bedienelemente werden sichtbar, wenn Sie auf "Prifen’ klicken. Kniopfe und Reggler funktionieren allerdings nur, wenn Sie eine giilige Schnittstelle ausgewahlt
und daran einen giiltigen DCC-Caontroller mit unserer Firmwware angeschlossen haben.

Digital Dashboard V5.0 1 Schnittstelle | Simulation

Um das VISUAL TRAIN Digital Dashboard vollstandig anzuzeigen, missen Sie zunachst
die VISUAL TRAIN DCC-Zentrale mit einem USB-Port verbinden. Diese emuliert einen
seriellen Port. Diesen seriellen Port kdnnen Sie in den Einstellungen auswahlen.

Alle Bedienelemente werden sichtbar, wenn Sie den Knopf Priifen anklicken, im

Simulationsmodus (also ohne angeschlossene DCC-Zentrale) haben diese jedoch keinerlei
Funktion.

@ Ruft die Einstellungen auf (siehe 2.1.2)

& Ruft dieses Handbuch auf
6 Zeigt Programminformationen und die aktuelle Software-Version an
| Verlasst das Programm
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2.1.2 Einstellungen
Das Fenster ,Einstellungen® beinhaltet zur Zeit nur die Auswahl der seriellen Schnittstelle.

Bitte wahlen Sie diese hier aus und quittieren Sie mit OK:

2.1.2

Einstellungen

Einstellungen

Allgemein

1

Bl

Senelle Schnittztelle

<Simulationzmodus>

< Simulationzrmodus:

=

Bitte wahlen Sie hier die gewiinzchte zenelle

Schnittstelle aus

Abbruch

Besonderheit Simulationsmodus:

VA

Im Simulationsmodus kénnen Sie alle Bedienelemente anzeigen lassen (siehe auch
2.1.3), allerdings haben diese keine Funktion. Die Funktion dient dazu, sich vor dem Bau
einer DCC-Zentrale die Funktionalitdt der Software anschauen zu kénnen.

2.1.3 Aktivierung der Oberflache

Wenn Sie eine korrekte Schnittstelle oder den Simulationsmodus ausgewahlt haben,
geben Sie bitte bei der Controller-Nr. eine Null ein (Voreinstellung) und klicken auf
Priifen. Die Oberflache sollte dann so aussehen:

Lok-Steuerung

I |
[ stoP |
0% Licht

Ik
S Y
o BE R
SR
=Mz F7|F8
2k

9 |F10
& F11|F12

Digital Dashboard ¥5.1.0

ControllerMr: | 0

o se

4, VISUAL TRAIN Digital Dashboard

Status:

Lok-Steuerung

el
[ sTOP |
0% Licht
Ik
N ale
S A
= e F5 | F6
=z F7|F8
e

F9 | F10
& F11|F12

OK [Firmware 5.1]

Lok-K.onfiguration # Programmierung |

Lok-Steusng

el
[ s10P |
0z Licht
o[
D n|e
B
£ | s
F7 | ra
e
F |F10
& F11 | F12
Schnittstelle

Lok-Steuerung

Laststromkreis |

O |
[ stoP |
0% Licht

Ik
S I
o BE A
SR
=Mz F7 | F8
2k

9 |F10
4o F11|F12

COM4

Zubehir-Steusrung

Decoder-Mr. Fort 1 RN [EEE
1 FPort 2 RN [EE

Zubehir-Steusrung

Decoder-Mr. Fort 1 RN SRR
2 FPort 2 RN SRR

Zubehor-Steuerung

Decoder-Mr. Port 1 SERN| RS
3 Port 2 RN 1SR

Zubehir-Steusrung

Decoder-Mr. Fort 1 RN [EE
4 FPort 2 RN EE

EX3)
| & D[

® N @ aUs

Part 3 !!
Part 4 !!

Part 3 !!
Part 4 !!

Part 3 !!
Part 4 !!

Part 3 !!
Part 4 !!
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2.2 Die Oberflache im Detail

2.2.1 Die oberen Schaltflachen

o st

Lak-F.anfiguration # Programmierung |

Laststromkreis | & sN

& rus

2.2 Die Oberflache im Detail

Die ist ein genereller Notstop-Knopf. Dieser halt
alle fahrenden Loks mit sofortiger Wirkung an,
schaltet den Laststrom jedoch nicht aus.

HierGber kénnen Sie die Lok-Nummern
registrieren und die Fahrstufen zuordnen.
Zusatzlich ist hier eine DCC-Programmierung
aufrufbar (Mehr Informationen zu diesen
Punkten finden Sie in Kapitel 3)

Hiermit kdnnen Sie die den Laststrom ein- oder
ausschalten. Nur mit eingeschaltetem Laststrom
ist eine Lok- und Zubehdr-Regelung maéglich.
Schalten Sie wahrend des laufenden Betriebs
den Laststrom aus, werden alle Loks sofort
angehalten.

2.2.2 Die Steuerung von Zubehér-Decodern

Stellen Sie hier die Nummer Schalten Sie hier den
Ausgang 1

Ihres Decoders

ein oder aus

des zu regelnden Zubehor-
Decoders ein

Zubehior-Steuerung

Part 1 !!
Part 2 !!

Decoder-Mr.

BN

Schalten Sie hier d
Ausgang 2

Ihres Decoders
ein oder aus
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2.2.3 Die Geschwindigkeitsregelung

2.2.3 Die Geschwindigkeitsregelung

Sie finden im VISUAL TRAIN Digital Dashboard vier Geschwindigkeitsregler. Sie kénnen
die zu regelnde Lok-Nummer jederzeit andern.

Bitte beachten Sie, dass die Lok-Nummer erst registriert sein muss, bevor eine
Regelung mdglich ist (siehe Kapitel 3).

Lok-Steverng Hier werden die fir die Lok
eingestellten Fahrstufen

BBl <« angezeigt, die Sie vorher

konfiguriert haben (siehe

Hier kénnen Sie die zu
regelnde Lok-Nummer
eingeben oder nach Betdatigen
der Pfeiltaste auswahlen.

Diese wird gespeichert. Kapitel 3)
0x
Lok-bezogener Notstop: Hal ‘\Schaltet FO (Licht) der Lok an
diese Lok unmittelbar an d IR oder aus
i Fl|F2
Zeigt die aktuelle ol e Schaltet entsprechende
Geschwindigkeit in % an B I Funktionen der Lok (F1-F12)
o I F3| F4
Hier kann die gewlnschte A [z
Geschwindigkeit eingestellt e 51 rs
werden ol I
Andert die Fahrtrichtung FI| F8
Fa | F10
Fl1|Fi2

Die zu regelnde Lok-Nummer kann jederzeit gegen eine andere (zuvor registrierte) Lok-
Nummer im laufenden Betrieb getauscht werden. Beachten Sie jedoch, dass die Lok,
welche Sie austragen mit Ihrer eingestellten Fahrtrichtung, Geschwindigkeit und
aktivierten Funktionen weiterfahrt.
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3. Lok-Konfiguration / Programmierung

3. Lok-Konfiguration / Programmierung

Die Lok-Konfiguration und Programmierung erreichen Sie durch einen Klick auf die
gleichnamige Schaltflache in der Oberflache:

Lok-K.onfiguration # Programmierung |

Sie sehen folgendes Fenster mit zwei Reitern:

Lok-Kenfiguration / Programmiening (Coentroller 3) =]

Lok-Konfiguration T Programmierung ]

EI

[

3.1 Die Lok-Konfiguration

Um eine Lok im VISUAL TRAIN Digital Dashboard zu regeln, missen Sie diese zunachst
hier einmal eintragen und Ihre Fahrstufen konfigurieren.

E Legt eine neue Lok an. Es erscheint ein kurzer Dialog, der nach der
neuen Lok-Nummer fragt.

= Léscht eine bereits angelegte Lok-Nummer nach einer
Sicherheitsabfrage

14 28 12 Stellt die Loksteuerung auf 14, 28 oder 126 Fahrstufen ein

&4 Startet den Controller mit Ihrer veranderten Konfiguration neu, damit
Sie diese unmittelbar verwenden kdnnen.

E| Verlasst die Programmieroberflache
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3.1.1 Einen Lokeintrag hinzufiigen

3.1.1 Einen Lokeintrag hinzufiigen

Klicken Sie auf das Symbol 5¢ und tragen Sie die gewiinschte Lok-Nummer ein und
klicken dann OK:

JLDk-Nummer | €2 |

Whelzhe Lok-Murmmer zoll angelegt werden ?
1 |
| (] | Abbruch

Die Lok-Ubersicht sieht dann wie folgt aus:

Lok-Keonfiguration / Programmierung (Contreller 3) ]
Lok-Konfiguration: T Programmierung ]
=1
- 28 Fahrstufen
i Fabrtrichbung: wonsarts
B |

Die Fahrtrichtung zeigt nur die zur Zeit eingestellte Richtung an, kann hier aber
nicht gedndert werden. Dies erfolgt in der Haupt-Oberflache iiber den
Fahrtrichtungs-Knopf (siehe 2.2.3).
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\/ 3.1.2 Fahrstufen zur Lok einstellen

3.1.2 Fahrstufen zur Lok einstellen

Bitte wahlen Sie Uber die Knopfe 14 28 128 aus, mit welcher Fahrstufen-Variante Ihre Lok
betrieben werden soll.
In unserem Beispiel werden 126 Fahrstufen fir die Lok 1 ausgewahlt:

Lokl £3

I Geschwindigkeit auf 126 Fahrstufen anpassen 7

la Mein

Die Lok-Ubersicht sieht dann wie folgt aus:

Lok-Keonfiguration / Pragrammierung (Controller 3) =]

Lok-Konfiguration T Programmierung ]

126 Fahrstufen
i Fahrtrichtung: wansarts

EAR

[

Erst wenn die Lok ordnungsgemaB registriert und hier die Fahrstufen-Variante
eingetragen wurde, kann die Lok iiber die Regler im Dashboard gesteuert
werden.
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3.1.3 Einen Lok-Eintrag I6schen

3.1.3 Einen Lok-Eintrag l6schen

Markieren Sie den zu l6schenden Eintrag und klicken dann auf die Schaltflache

Lokl

Ja

@ Méachten Sie Lok-Mummer 1 aus der Konfiguration |Gschen ¥

Mein

=N

Danach ist der Lok-Eintrag aus der Liste entfernt:

Lok-Konfiguration / Programmierdng (Controller 3}

Lok-K.onfiguration T Programmierung ]

[

B | & = |14 28 vs

=
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3.2 Programmierung von Lok- und Zubehdr-Decodern

3.2 Programmierung von Lok- und Zubehdr-Decodern

Das VISUAL TRAIN Digital Dashboard erlaubt auch die Programmierung von Lok- und
Zubehdr-Decodern mittels des DCC-Protokolls.

3.2.1 Die Programmieroberfléche
Klicken Sie bitte auf die Registerkarte Programmierung

Lok-Kenfiguration / Programmierung (Contreller 1)

Lok-Fonfiguration T

. . . Zur Programmierung das Programmiergleis verwenden

0 0 iz
| Y valler \Wert CW Bitweert | Register |
Cy = wert [ 0[]

Wert priifen | Wwhert zetzen | Wiert suchen |
Hurmmer 1 Lok-Humnmer setzen |

Laok-Mummer erkennen | [v automatizch in Konfiguration Ubermnehbmen

@

Falls der Controller vorher im Betriebsmodus gewesen ist, erfolgt eine automatische
Umschaltung auf den Programmiermodus.

Bitte fiithren Sie Programmierungen von Lok-Decodern immer nur auf einem
separaten Programmiergleis durch, welches Sie getrennt vom Fahrstrom liber
den 2. Ausgang am Controller anschlieBen konnen. Weitere Details dazu finden
Sie im technischen Handbuch zum Controller.
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Der Controller erlaubt drei Varianten der Programmierung, die im folgenden beschrieben
werden:

3.2.1 Die Programmieroberfldche

3.2.2 Die byteweise Programmierung einer Konfigurations-Variablen (CV

Zum byteweise Programmieren einer CV aktivieren Sie bitte die folgende Schaltflache

Lok-Kenfiguration / Programmierung (Controller 1) n

Lak-K.anfiguration T

. . . Zur Programmierung das Programmiergleis verwenden

03 0 mz

X CY valler Wert C\ Bitwsert | Reqister |
cv = wet | 0 [

whert priifen | Wert zetzen | Wert zuchen |

Murnmer |1 Lak-Mummer zetzen |

Lok-Mummer erkennen | [+ autornatizch in Konfiguration dbemnehmen

@

Bei der byteweisen Programmierung von CV's kénnen Sie jede CV zwischen 0 und 1023
auswahlen (z.B. 1 fir das Setzen der Lok-Adresse). Sie kdnnen die zu andernde CV im
Eingabebereich ,,CV" direkt setzen oder durch die Pfeiltasten auswdhlen. Im
Eingabebereich ,Wert" verfahren sie analog. Um den neuen Wert in den Decoder zu
Ubertragen, klicken Sie bitte auf Wert setzen.

1 Ein Lokdecoder oder ein Zubehoérdecoder (Accessory-Decoder) kann im seinem Reaktionsverhalten auf DCC-
Befehle mit Konfigurationsvariablen (=CV, fir engl. configuration variables) eingestellt werden. Darunter
fallen neben der Lokadresse und Zahl der Fahrstufen auch die Einstellungen fir Beschleunigung, Bremsen,
Lichtansteuerung usw. Insgesamt sind 1024 verschiedene CV's vorgesehen, ein GroBteil davon ist unbenutzt
bzw. herstellerspezifisch belegt.

Quelle: https://www.opendcc.de/info/decoder/dcc_cv.html
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\/ 3.2.2 Die byteweise Programmierung einer Konfigurations-Variablen (CV)

Nach einer Sicherheitsabfrage wird die betreffende CV mit dem gewiinschten CV-Wert
programmiert.

.

Prograrmmierung EX

Iel Machten Sie die CV-Adresse 1 auf den Wert 128 setzen ?

la Mein

Bitte entnehmen Sie dem Handbuch zu IThrem Lok- oder Zubehor-Decoder,
welche CVs giiltig, welche CV-Werte zuldssig sind und verwendet werden
diirfen.

Die Anzeige Senden wird gelb wahrend des Programmiervorganges und springt nach
erfolgreicher Durchfiihrung dann auf griin. Die Programmierzeit wird zu
Informationszwecken rechts vom Fortschrittsbalken angezeigt:

. . . Der Wert wurde erfolgreich gesetzt
0x 183 m=

Im Falle eines Problems sehen Sie eine Fehlermeldung:

. . . Der Wert konnte nicht gesetzt werden
0% 356 ms
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3.2.3 Die bit-weise Programmierung von CVs \/

3.2.3 Die bit-weise Programmierung von CVs

Im Gegensatz zur Version in Kapitel 3.2.2, sprechen wir in dieser Programmiervariante
ein einzelnes Bit eines Bytes einer CV an. Dies ist dann sinnvoll, wenn jedes Bit bei der
Programmierung eine andere Bedeutung hat und Sie nicht die anderen (mdglicherweise
bereits gesetzten) Bits verandern moéchten:

Lok-Keonfiguration / Programmierung (Contreller 1) n

Lok-F.onfiguration T Programmierung ]

. . . Zur Programmierung das Programmiergleis verwenden

0 ms

v voller wWert | | C Bitwert R egister |
Y 1 & Bit [0% wert | 0 [&]
Wwhert priifen | Wiert setzen | |

Murnrner |'I Lok-Mummer setzen |

Lak-Mummer erkennen | Iv automatizch in Konfiguration Ubermnehmen

Auch bei der bit-weisen Programmierung von CVs kdnnen Sie jede beliebige CV zwischen
0 und 1023 ansprechen (z.B. 1 fir das Setzen der Lok-Nummer bei Lok-Decodern).

Bitte entnehmen Sie dem Handbuch zu Ihrem Lok- oder Zubehodr-Decoder, ob

die bitweise Programmierung unterstiitzt wird, welche Werte zuldssig sind und
verwendet werden diirfen.

Bitte wahlen Sie das anzusprechende Bit aus. Erlaubt sind die Werte von 0 bis 7.

Bitte entnehmen Sie dem Handbuch zu Ihrem Lok- oder Zubehodr-Decoder,
welche Bits fiir welche CVs verwendet und geandert werden diirfen.

Bei Wert kdnnen Sie nur 0 (nicht gesetztes Bit) oder 1 (gesetztes Bit) auswahlen.
Wenn alle Werte korrekt eingestellt wurden, kénnen Sie auf die Schaltflache Wert

setzen klicken. Nach einer Sicherheitsabfrage wird das betreffende Bit mit dem
gewunschten Wert programmiert.
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\/ 3.2.3 Die bit-weise Programmierung von CVs

Programmierung

la

:I Machten Sie die CV-Adresse 3 (Bit 7) auf den Wert 1 setzen 7

Mein

Die Anzeige Senden wird gelb wahrend des Programmiervorganges und springt nach
erfolgreicher Durchflihrung dann auf griin. Die Programmierzeit wird zu
Informationszwecken rechts vom Fortschrittsbalken angezeigt:

. . . Der Wert wurde erfolgreich gesetzt

0%

188 mz

Im Falle eines Problems sehen Sie eine Fehlermeldung:

. . . Der Wert konnte nicht gesetzt werden

0%
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3.2.4 Die Programmierung von Registern

3.2.4 Die Programmierung von Registern

Manche dltere Lok-Decoder erlauben nur die Programmierung von Registern. Auch dies
ist mit dem Controller méglich:

Lok-Kenfiguration / Programmierung (Contreller 1) n

Lak-K.onfiguration T Programmierung ]

. . . Zur Programmierung das Programmiergleiz verwenden

0% 0 ms

CV woller ‘wWert | CY Bitwert | | R eqister
Regizter 1| % et | 1] %
Whert prufen | Wert setzen | Wert suchen |

Murnmer |1 Lak-Murmmer setzen |

Lok-Humnmer erkennen | v autornatizch in Konfiguration Ubemnehmen

@

Es sind nur die Register-Adressen 1 bis 8 zulassig.

Bei Wert tragen Sie den neu zu setzenden Wert flir das Register ein.

Bitte entnehmen Sie dem Handbuch zu Ihrem Lok- oder Zubehor-Decoder,
welche Werte fiir welche Register zuldssig sind und verwendet werden diirfen.

Wenn alle Werte korrekt eingestellt wurden, kdnnen Sie auf die Schaltflache Wert
setzen klicken. Nach einer Sicherheitsabfrage wird das betreffende Register mit dem
gewlinschten Wert programmiert.

Prograrnmierung 12

I Machten Sie das Register1 auf den Wert 128 setzen 7

la Mein
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\/ 3.2.4 Die Programmierung von Registern

Die Anzeige Senden wird gelb wahrend des Programmiervorganges und springt nach
erfolgreicher Durchfiihrung dann auf griin. Die Programmierzeit wird zu
Informationszwecken rechts vom Fortschrittsbalken angezeigt:

. . . Der Wert wurde erfolgreich gesetzt
0x 183 m=

Im Falle eines Problems sehen Sie eine Fehlermeldung:

. . . Der Wert konnte nicht gesetzt werden
0z 2986 mz
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3.2.5 Das Suchen von CV-Werten

3.2.5 Das Suchen von CV-Werten

Sie kdnnen den Wert einer CV ermitteln lassen. Dazu aktivieren Sie die Schaltflache CV
voller Wert, tragen die zu priifende CV ein und klicken abschlieBend auf die Schaltflache
Wert suchen.

Lok-Kenfiguration / Programmierung (Controller 1) n

Lak-K.onfiguration T Programmierung ]

. . . Zur Programmierung das Programmiergleis verwenden
\ 0
* CY valler Wert C\ Bitweert | R eqgister I
o [ 1 & wert [ 0 [&]

Wwhert prufen I Wert setzen | Wiert suchen I

o

| 0 ms

Mummer |'|| Lok-Mummer setzen |

Lok-Hummer erkennen | ¥ automatizch in Konfiguration ubemnehmen

Es erscheint ein Fortschrittsbalken, wahrend der Wert gesucht wird:

. . . Wwert suchen ____

I | s

Wenn der Wert gefunden wurde, wird er wie folgt ausgegeben:

& ® ® weniircviistio

Im Falle eines Fehlers sehen Sie folgende Meldung:

. . . Wwert fur C¥ 1 konnte nicht ermittelt werden
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3.2.6 Das Suchen von Register-Werten

3.2.6 Das Suchen von Register-Werten

Sie kédnnen den Wert eines Registers ermitteln lassen. Dazu aktivieren Sie die
Schaltflache Register, tragen das zu prifende Register ein und klicken abschlieBend auf
die Schaltflache Wert suchen.

Lok-Kenfiguration / Pragrammierung (Controller 1) n

Lak-K.onfiguration T Programmierung ]

. . . Zur Programmierung das Programmiergleis verwenden

0% N | s

CY waller ‘Wert | CW Bitwert_ I I R\ Register
Reqister I f % Wlert I 1] %
Wert prufen | Whert setzen I Wiert zuchen |

MHurnmer I‘I Lak-MNummer zetzen I

Lok-Hurnmer erkennen | ¥ automatizch in Konfiguration Libemnehmen

Es erscheint ein Fortschrittsbalken, wahrend der Wert gesucht wird:

. . . Wert suchen ____
N | b |

Wenn der Wert gefunden wurde, wird er wie folgt ausgegeben:

. . . Wert fur Register 1 ist 10

Im Falle eines Fehlers sehen Sie folgende Meldung:

. . . Wert Fur Regizter 1 konnte nicht ermittelt werden
99 53zek.
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3.2.7 Das Prifen von CV-, Register- und Bitwerten

3.2.7 Das Prifen von CV-, Register- und Bitwerten
Ahnlich wie beim Programmieren kénnen Sie auch CV-, Register- und Bitwerte priifen.

VA

Wir zeigen es Ihnen am Beispiel der CV 29 und dem Bit 5 (Einstellung flr erweiterte
Adressen). Es soll geprift werden, ob der Basisadressbereich eingestellt ist. Geben Sie
die Werte wie unten angezeigt ein und klicken Sie auf Wert priifen.

Lok-Kenfiguration / Programmierung (Controller 1)

Lak-K.anfiguration

I

Programmierung

]

. . . Zur Programmierung das Programmiergleis verwenden

O wvoller Wert

0%

ERC

' Bibwert

Bit |5 [5]

0 mz

Reqgister

Wiert IT%

v
\ whert priifen |

Wert zetzen |

Murnmer

—

Lak-Mummer zetzen |

Lok-Mummer erkennen | [+ autornatizch in Konfiguration dbemnehmen

@

Stimmt der Wert iberein, so erscheint folgende Meldung:

. . . Der Inhalt entspnicht dem geszuchten Wert

14 157 mz

Ansonsten erhalten Sie folgende Anzeige:

. . . Der Inhalt entzpricht nicht dem gesuchten Wert

0% 298 mz

Das Suchen von Register- und vollen CV-Werten erfolgt auf die gleiche Weise. Wahlen Sie

vorab nur die entsprechende Schaltflache CV voller Wert oder Register aus.

Seite 29



VA

3.2.8 Setzen von Lok-Nummern

3.2.8 Setzen von Lok-Nummern

Sie kdnnen die Adresse einer Lok auf dem Programmiergleis setzen oder erkennen.

Dies ohne zu wissen, ob die Lok zur Zeit mit einer niedrigen oder hohen Adresse
programmiert ist.

Um die Adresse einer Lok zu setzen, geben Sie die gewlinschte Nummer ein und
betatigen Sie den Button Lok-Nummer setzen. Je nach Decoder kénne Sie niedrige (1-
127) oder hohe Adressen (128-10239) eingeben.

Murnmer 1 Laok-M ukersetzen |

Nach einer Sicherheitsabfrage erhalten Sie bei erfolgreicher Programmierung folgende
Quittierung:

. . . Lok-Hummer 1 wurde erfolgreich geszetzt

Im Falle eines Problems erscheint folgende Meldung:

. . . Lok-Hummer konnte nicht gesetzt werden
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3.2.8 Erkennen von Lok-Nummern

3.2.8 Erkennen von Lok-Nummern

Zum Erkennen der Adresse einer Lok auf dem Programmiergleis, klicken Sie auf den
Button Lok-Nummer erkennen.

AN

Lok-Hummer erkennen I W automatizch in Konfiguration dbemnehmen

Bei erfolgreich erkannter Lok-Nummer erhalten Sie folgende Quittierung:

& @ @ Ekannte Lok-Nummer 111 [28/126 FS)

Im Fehlerfall erhalten Sie die folgende Meldung:

. . . Lok-Hummer konnte nicht erkannt werden

Bei aktivierter Option automatisch in Konfiguration ilibernehmen wird die erkannte
Lok-Nummer in die Konfiguration eingetragen.

Lok-Kenfiguration / Programmierung (Controller 1) n

Lok-Konfiguration T Programmierung ]

i 28 Fahrstufen

Fahrtrichtung: wonsarts
=145
i 14 Fahrstufen

Fahrtrichtung: wonsarts

B | = |14 2 s
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4. Besonderheiten des Controllers

4. Besonderheiten des Controllers

4.1 Kurzschluss- und Uberlastschutz

Der Controller verfugt Uber eine interne StromUberwachung. Bei zu hohem Strom infolge
Uberlast oder Kurzschluss schaltet der Controller automatisch den Laststrom aus.

Achtung: Dies wird nicht auf der Oberflache angezeigt. Sie erkennen dies jedoch am
Erléschen der Kontrollleuchten am Controller (Laststromkreis A).

Bitte nach Beseitigung der Stérung den Button Laststromkreis einmal aus- und wieder
einschalten.

O &N & a5
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